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居 志 上 各 各 人 
工 、 洲 戏 简 介 
许多 人 可 能 以 为 里 师 是 一 种 简单 旦 几 近 电 生 的 生物 ， 但 是 ， 假 如 细心 地 


去 砚 察 它们 ， 将 不 内 发 现 蠕 赂 不 但 具有 台 烈 的 求生 意志 与 技巧 ， 而 且 也 是 相 
当 了 鸡 明 的 一 族 。 


本 邀 戏 可 分 为 三 种 型 态 来 进行 : 快速 邀 戏 (Quick Game) ， 完 整 闭 戏 (Full 
Game) 与 实验 性 游戏 (Experimental Game) 。 

在 快速 那 戏 中 ， 纯 粹 为 黑 蠕 红 和 红 蜂 赔 之 间 的 季 问 ， 你 的 目标 是 要 完全 
打 政 红 蠕 网 赣 完 全 控制 该 区 域 ， 只 要 蚂 赔 一 被 打败 ， 遂 戏 即 告 结束 ， 邀 戏 时 
冰 相 当 短 。 

完整 那 戏 则 比较 复 亲 ， 整 个 活动 范围 放大 为 一 百 九 十 二 顽 区 域 。 不 单 要 
载 胶 红 蠕 虹 ， 而 且 还 要 使 屋子 里 的 主人 搬家 ， 邀 戏 时 间 较 长 。 本 

实 表 性 游戏 即 是 与 现实 不 符 ， 玩 者 可 以 为 蠕 况 奥 造 食物 、 建 造 迷 宫 、 建 
造 堡 至 …… 等 ， 将 给 玩 者 更 大 的 空间 去 一 展 长 才 。 很 通 合 纯粹 打发 时 间 的 


此 外 ， 本 送 戏 也 提供 了 教学 式 入 戏 (Tutorial Mode) ， 将 使 玩 者 更 能 
快速 地 学 吉 玩 这 个 邀 戏 。 
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在 手册 方面 也 可 分 为 三 大 部 份 ， 在 第 一 部 分 中 ， 详 细 地 伊 术 了 如 何 租 动 
游戏 使 用 视窗 与 选单 以 及 一 些 基 本 的 技巧 。 和 这 一 个 部 份 将 使 玩 者 更 了 解 本 


闭 戏 。 


第 二 部 份 为 昌 旺 生 驴 的 一 些 基 本 资料 ， 如 其 渍 通 模式 、 生 活 背 景 … 和 人 … 
等 ， 将 使 玩 者 更 加 了 解 蠕 弱 。 
第 三 部 份 为 附录 ， 记 载 一 些 有 了 关 蠕 赔 的 语录 、 著 作 、 电 影 或 传 采 8。 


本 手册 已 涵 著 了 整个 邀 戏 的 过 程 ， 中 然 大 部 份 的 人 都 不 喜 娄 花 时 间 看 手 
册 ， 但 是 为 了 方便 您 进行 和 游戏， 请 先进 行 教学 模式 站 配合 手册 ， 这 栋 就 更 容 
易 进 入 状况 了 。 不 管 如 何 ， 本 手册 也 钳 有 指令 卡 及 快速 禾 动 方法 收 人 於 第 二 


章 祷 。 


本 关 戏 的 视窗 大 小 及 颜色 可 能 会 因 警 幕 的 解像度 不 同 而 有 不 同 的 改变 ， 
路 然 本 游戏 支援 了 许多 种 类 的 显示 幕 ， 不 过 经 测试 的 结果 ， 如 探 用 640 X 480 
VGA 以 上 的 营 幕 效果 更 佳 。 


软体 玩具 与 
系统 模 氢 
事实 上 ， 本 六 戏 不 是 真 的 邀 戏 ， 而 是 一 套 “ 软 体 玩具 ”。 玩 具 ， 灰 名 态 
义 的 ， 较 具 可 塑性 及 多 榜 性 。 
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内 本 游 戏 必 需 经 过载 入 方 可 进行 

1. 开 机 (参照 DOS 作业 手册 ) 。 

2. 将 INSTALL 磁 片 放 入 A 磁 碟 机 六 关上 机 门 。 

3. 键 入 A:[Enter] 。 

4. 键 入 INSTALL[Enter] 。 

5 党 幕 上 会 显示 注意 事项 ， 看 完 和 后 可 按 任 一 键 跳 过 。 

6. 自 动 显 示 README 楼 内 容 ， 看 完 后 可 按 [Esc] 跳 明 。 

7. 电 脑 会 自动 侦 测 硬 体 配备 ， 请 按 [Enter] 确定 。 

8. 键 入 子 目 录 名 称 ， 如 SIMANTI(Enter] 。 

9. 请 再 一 次 确定 你 所 使 用 的 配备 ， 如 确定 则 选 Yes[Enter] 。 
10. 为 确保 你 的 权 蕾 请 键入 自己 的 英文 全 名 及 任职 单位 名 称 。 
11. 接 下 来 电 鹏 会 自动 轨 行 坟 入 程序 。 

12. 换 入 PROGRAM 磁 片 [Enter] 。 

13. 换 入 PROGRAM/DATA 磁 片 [Enter] 。 

14. 换 入 DATA 碰 片 [Enter] 。 

15. 载 入 完 旱 。 


举 一 个 例子 ， 网 球 比赛 是 一 种 那 戏 ， 在 壕 戏 实 只 有 一 种 方式 开始 、 一 种 
方式 结束 、 一 个 目标 与 一 个 法 则 。 即 使 六 戏 内 容 不 同 ， 但 其 结束 方式 与 规则 
都 是 一 样 的 。 但 网 球 就 不 同 了 ， 网 球 是 一 种 玩具 ， 我 们 可 拿 它 来 比赛 、 投 
挪 、 楼 球 或 基 至 拿 来 装 节 …… 等 千 百 种 玩法 。 所 以 ， 模 气 蠕 几 如 定 芒 为 玩具 
可 能 就 比较 得 体 。 

党 你 玩 本 “玩具 ”上 时， 请 不 要 刻意 地 起 去 赢 ， 多 多 探 用 各 种 不 同 的 玩 
法 ， 多 多 体验 送 戏 的 明 程 。 缆 量 放 肥 自 己 、 享 受 自己 。 

模 据 蚂 凡 ， 就 像 寞 氟 地 球 和 模 提 城市 一 届 ， 都 是 属於 条 统 复 投 (System 
Simulation) 的 “玩具 ”。 所 谓 的 条 统 模 所 就 是 软 硒 提供 了 工具 (TOOLS) 让 玩 痢 
创造 或 控制 一 个 条 统 ， 拿 模 操 归 壤 的 例子 来 说 ， 条 统 就 是 整个 蚂 姨 族 莫 。 而 
条 统 模 据 的 目 宗 和 挑战 也 就 在 於 如 何 使 条 统 活动 起 来 ， 半 从 而 去 控制 它 。 玩 
者 可 牙 著 工具 来 创造 出 他 们 所 喜欢 的 一 个 条 统 。 

在 模 撰 里 痪 里 ， 法 则 是 根据 了 里 网 的 生 乱 和 行为 来 订 定 的 ， 包 括 了 沟通 
灾 式 、 策 佘 方 法 、 索 食 方式 及 保 街 几 煞 、 虹 认 、 辣 后 或 分 工 合作 等 模式 都 有 
一 定 的 法 则 可 循 。 

如 前 面 提 过 的 ， 本 六 戏 最 重要 的 不 是 结果 ， 而 是 其 通 程 ， 玩 者 可 在 本 进 
吉 中 验证 他 们 的 理论 、 计 和 莒 或 者 知识 ， 站 和 进而 对 蠕 蝶 有 更深 入 的 了 解 。 么 用 
自己 的 策略 及 理论 去 创造 一 个 属於 自己 的 里 六 王 国 吧 ! 


进 和 人 游戏 
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舱 动 游戏 

1. 进 入 该 那 戏 子 目 儿 里 。 

2. 键 入 SIMANT[Enter]( 使 用 滑 鼠 者 需 先 载 入 驱动 程式 ) 。 

3. 若 无 法 进行 那 戏 。 请 增加 Config.sys 档 里 的 FILES 数 ， 通 常设 定 为 Files=20 ， 
请 按 下 列 步 又 重 写 Config.sys 档 。 

一 COPY CON CONFIG.SYS[Enter] 

一 FILES=20([Enter)] 

一 [CTRL]+Z 或 F6[Enter)] 

一 重新 闻 机 

4. 进 入 闭 戏 之 后 ， 请 先进 行 Tutorial Game ， 你 可 在 此 学 加 羞 戏 的 玩法 (配合 
手册 进行 效果 更 佳 ) 。 


系统 须知 
本 遂 戏 将 占 去 560K 的 记 居 体 ， 请 用 DOS Chkdsk.com 看 记 惰 体 纳 不 金 用 。 
如 果 扰 法 执行 游戏 ， 表 示 记 疏 体 不 足 ， 请 拿 掉 所 有 的 常 驻 程 式 。 如 果 逮 
不 能 进行 邀 戏 的 话 ， 请 拿 掉 Config.sys 及 Autoexec.bat 档 。 
如 果 各 位 嫌 重 写 Config.sys 及 Artoexec.bat 档 太 麻烦 的 话 ， 可 自行 狠 作 特别 
的 开机 磁 片 ， 糙 Config.sys 楼 及 Autoexec.bat 楼 写 在 里 面 。 
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以下 蜀 奥 造 并 机 片 之 步 又 : 

一 将 空白 磁 片 放 入 A: 磁 碟 机 ， 闻 键入 FORMAT AS[Enter] 电 脆 全 自动 将 
磁 片 格式 化 ， 冰 写 入 开机 档 。 

一 键入 A:[Enter] 

一 键入 COPY CON AUTOEXEC.BAT(Enter] 

一 键入 PROMPT $P$G[Enter] 

一 键入 MOUSE[Enter)]( 假如 使 用 MOUSE.COM) 

一 键入 C:([Enter]( 如 果 迟 戏 程式 位 於 C: 磁 碟 ) 

一 键入 CDASIMANT[Enter]( 如 果子 目 录 名 为 SIMANT) 

一 键入 SIMANT(Enter] 

一 校 F6[Enter] 

如 果 你 使 用 MOUSE.SYS 而 非 MOUSE.COM ， 请 拿 掉 AUTOEXEC.BAT 楼 壬 的 
MOUSE 指令 ， 再 重 写 一 个 CONFIG.SYS 机 

一 键入 A:[Enter] 

一 键入 COPY CON CONFIG.SYS[Enter] 

一 键入 DEVICE=MOUSE.SYS(Enter] 


一 键入 FILES=20 
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一 按 F6[Enter] 


玩 单 用 法 

本 游戏 寻 单 属 隐藏 式 ， 位 於 莒 莫 的 最 上 方 。 只 要 将 游标 移 至 选单 上 基 入 
一 次 键 (CLICK) 就 可 拉 出 选项 ， 接 著 再 将 游标 移 至 遗 项 上 ， 再 校 滑 鼠 左 键 克 
定 品 

如 要 龌 并 选单 而 不 跑 棕 的 话 ， 将 游标 移 至 选单 外 现 按 滑 鼠 左 键 或 校 Esc 刍 
即 可 跳出 。 

如 使 用 键 表 的话 ， 可 以 按 住 At 键 ， 再 键入 遗 单 名 称 的 第 一 个 字母 即 可 打 
开 鹃 单 。 丙 用 上 下 方向 键 选 桂 该 选项 校 空 白 键 确定 。 

关於 详细 的 键盘 控制 方法 请 象 照 附 上 的 指令 卡 。 


杰 邀 戏 探 用 视窗 进行 闭 戏 ， 所 以 ， 在 六 戏 中 可 看 见 好 烧 个 视窗 重 达 在 一 
起 ， 位 於 最 上 方 的 视窗 是 属於 活性 视窗 (Active Window) 也 就 是 说 ， 玩 者 正 位 
於 该 视窗 的 操控 状态 。 如 果 想 对 其 他 视窗 下 指令 时 ， 只 要 将 游 和 村 移 至 该 视 官 
内 站 按 确 定 键 外 可 拉 出 该 视窗。 

1. 打开 视 贤 : 视窗 亦 可 WINDOW 玩 章 来 操作 。 你 可 以 进入 遗 项 内 薄 跑 择 
一 视窗 ， 该 视窗 就 会 自动 拉 品 。 
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2. 关 闭 视 窗 : 关闭 视窗 时 ， 只 要 将 游标 标 移 至 该 视窗 的 左上 角 符号 冰 按 
确定 键 好 可 。 

3. 隐 藏 视窗 : 视窗 可 经 由 打开 男 一 个 视窗 而 隐藏 起 来 ， 或 者 选择 右 上 方 的 
上 记号 加 以 隐藏 。 

4 移动 视窗 : 视窗 可 经 由 拉动 (Drag) 而 移动 。 只 要 将 游标 移 至 该 视窗 上 方 
模样 ， 核 住 左 键 即 可 自由 移动 。 键 盘 使 用 者 可 用 Crtt+P， 然 后 再 以 方向 键 移 
动 。 

5. 叙 更 视窗 大 小 : 由 於 本 邀 戏 全 以 视窗 来 进 行 游 戏 ， 所 以 玩 考 有 必要 重新 
设 定 视 窗 大 小 ， 外 游戏 方便 进行 。 灵 更 时 ， 只 要 将 游标 移 至 右 下 为 的 训 
号 ， 冰 用 拉动 (DRAG) 的 方法 加 以 更 改 。 

此 外 ， 还 可 利用 右上 方 之 ”记号 使 整个 视窗 膨 且 ， 再 按 一 次 即 可 恢复 原 
状 。 

6. 接 动 视窗 : 可 利用 滑 鼠 或 方向 键 移 至 营 幕 四 周 即 可 。 此 外 ， 亦 可 以 Ctrl 
和 方向 键 冰 用 ， 这 样子 游标 仍然 会 位 於 原来 的 地 方 。 


1. 储存 进度 : 在 FLIE. 选 单 上 选择 SAVE ， 假 如 已 经 储存 过 ， 电 脑 合 问 你 要 
不 要 将 新 进度 窟 上 去 。 如 果 不 要 写 在 原来 的 档案 ， 就 会 名 现 储存 的 视窗 ， 再 
键入 档案 名 ， 选 SAVE 即 可 。( 写 烧 名 时 请 不 用 加 蒜 伸 楼 名 。 


存 取 游 台 
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此 外 ， 也 可 以 内 选单 上 选 择 SAVE AS， 写 入 档 名 之 后 即 可 按 SAVE 人 存 。 
2. 菠 取 进 度 : 在 FILE 选单 上 选 择 LOAD ， 直 脑 合 问 你 要 不 要 存 入 进行 中 六 戏 。 
接 下 来 会 出 现 访 取 视 窗 ， 用 游标 指向 档案 名 ， 再 掖 LOAD 即 可 。 


战 门 腾 负 素 


Worker Soldier 。 Queen Breeder 


到 orker 50/50 20/80 30/70 70/30 
Soldier 80/20 50/50 60/40 90710 
Queen 70/30 40/60 50/50 80/20 
Breeder 30/70 10790 20/80 50/50 


兴 本 表 有 10% 之 误差 率 。 
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工 、 系 和 统 须知 与 自动 程序 


1IBM PC XTVAT Tandy 或 与 其 100 % 相 容 之 机 型 。 
2.640K 记 居 和 体 。 

3.5.25 时 软 式 磁 碟 机 一 个 。 

4. 容 量 至 少 2.5MB 之 硬 式 磁 碟 机 。 
5.Microsoft 相 容 之 滑 鼠 (特别 推荐 ) 。 


1.MS 或 PC DOS 3.0 以 上 之 版 本 。 
2. 邀 戏 人 备份 磁 片 ( 请 参照 DOS 手册 或 PC TOOLS 手册 自行 备份 ) 。 
本 和 游戏 支援 下 列 之 旺 示 幕 


模式 解像度 色彩 
HERCULES 720 X 348 2 
EGA 低 解像度 320 X 200 16 
EGA 高 解像度 640 X 350 16 


硬 体 配备 


软骨 配 人 备 
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EGA 高 解像度 640 X 350 2 
VGA/MCGA 640 X 480 2 
VGA 高 解像度 640 X 480 16 
TANDY 320 X 200 16 


请 参照 第 二 章 条 统 须知 与 自动 序 


三 、 即 时 教学 模式 

本 闭 戏 附 有 教学 用 程式 ， 其 作用 在 於 读 玩 者 熟悉 搁 戏 的 控制 方式 ， 不 
明 ， 和 手册 比 起 来 仍 难 免 有 不 足 的 地 方 ， 所 有 建议 玩 者 配合 本 手册 一 侨 使 
用 。 在 主 选 单 遗 择 教学 模式 (Tutorial) 即 可 夏 动 程式 。 
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省 生 上 岂 必 
IV、 洲 戏 指 引 
在 邀 戏 之 前 有 些 事情 是 必须 加 以 注意 的 : 


在 快速 赣 戏 (Quick Game) 里 ， 玩 者 将 带领 晴 绞 去 找 食物 ， 保 访 策 穴 及 赚 后 
以 及 推 毁 红 早 晤 。 当 天 方 凤 后 死 掉 时 ， 玩 者 就 可 赢得 这 一 场 族 戏 。 在 完整 六 
虐 (Full Game) 中 ， 游 戏 方 式 也 和 上 述 一 檬 ， 不 通 ， 玩 者 还 得 “普选 ”新 凤 
后 ， 闻 派 它们 去 拓展 新 领地 。 此 外 ， 还 要 占领 192 块 版 图 ( 包 肖 了 整个 院子 及 
房屋 ) 。 当 房子 主人 玲 去 、 东 占领 70 % 之 版 图 时 ， 玩 者 就 可 赢得 闭 戏 。 在 实验 
性 效 戏 中 ， 玩 者 可 以 做 任何 他 们 想 做 的 惠 ， 党 你 想 赢 时 ， 你 就 赢 了 。 


在 里 巍 族 草 中 ， 是 没有 个 人 主义 存在 的 。 所 有 的 里 虹 包 括 了 工 紧 及 兵 赚 
都 属於 消耗 品 ， 它 们 的 责任 是 保护 集 穴 及 晤 后 ， 生 死 对 它 们 已 不 具 任 何 意 闵 
了 。 即 使 殉 者 所 控制 的 里 蝶 也 是 一 样 ， 千 葛 不 可 因 死 去 死 气 鳗 。 编 而 言 之 ， 
除了 六 后 、 梨 穴 及 曦 卵 之 外 ， 人 和 任何 个 苯 都 是 不 重要 的 。 
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在 早 绞 的 世界 中 ， 很 少 里 虹 具 有 生产 力 ， 因 为 ， 大 部 份 的 里 赔 赔 兵 和 工 
冯 都 是 无 法 生育 的 。 只 有 少许 的 雄 蚁 和 母 六 才 有 这 种 能 力 。 和 这 些 时 晤 称 为 
“繁殖 者 ”。 通 常 繁殖 时 ， 便 用 掉 相 当 多 的 食物 ， 而 且 在 繁殖 期 间 是 无 法 工 
作 的 。 所 以 ， 只 有 储存 足 钠 的 食物 才能 读 繁 殖 顺 利 进 行 。 


本 游 戏 介 面 皆 .为 视窗 及 选单 ， 所 以 最 好 使 用 滑 鼠 进行 邀 戏 。 如 果 汉 有 滑 
鼠 ， 则 可 参照 指令 卡 进行 那 戏 。 


请 参 玉 第 二 章 条 统 需 知 及 族 动 程序 


邀 戏 一 开始 ， 玩 者 必须 选择 道 戏 的 方式 ， 如 教学 游 戏 (Tutoroal 


Game) ， 快 速 游 戏 (Quick Game) 、 完 整 遂 戏 (Full Game) 及 实验 性 送 戏 (Exper- . 


2 罗 
jmemtal) 等 


Window) 、 地 图 视窗 (Map Window) 
Window) 及 阶级 控制 视窗 (Caste Control 


中 ， 讯 息 


的 肖 意 。 


4 控制 面板 


5 工具 


暂停 (Pause) 指令 。 


Drag) 的 方法 移动 该 正方 形 。 


在 视窗 WINDOW 选单 中 玩 择 MAP 或 直接 将 游标 移 至 地 图 视窗 上 按 下 确定 
键 就 可 以 叫 出 地 图 视窗 。 和 这 个 地 图 和 编辑 视 里 的 小 地 圆 是 一 样 的 ， 操 作 方 法 
也 完全 相同 “ 

在 地 图 下 方 是 控制 面板 ， 最 右 方 的 休 状 物 是 里 晤 生长 的 情况 ，P 代表 数 
目 (Population) 而 也 代表 健康 情形 (Health) 。 将 庆 标 移 至 此 按 住 确定 键 ， 就 可 
查看 各 种 早 星 的 确实 数目 。 


Surface Uiety 


招 ) 蛛 


控制 面板 


示 栏 便 不 时 给 玩 者 指示 。 在 编辑 视窗 的 左 方 是 控制 面板 ， 
间 总 图 形 ， 按 住 确定 键 ， 接 下 来 可 看 见 每 一 个 图 形 过 遗 都 出 现 了 图 形 所 代表 


3. 生 产 


如 何 进 行 和 游戏 
1. 疏 动 游 戏 


2. 选择 邀 戏 方 


式 
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党 玩 者 选 定 道上 戏 方式 后 ， 就 可 在 丽 车 上 看 见 四 个 视窗 : 编辑 视窗 (Edit 
` 行为 控制 视窗 (Behavior 

Window) 。 
登 在 最 上 方 的 视窗 是 编辑 视 痊 ， 在 视窗 的 最 顶端 为 


Control 


息 显 示 桐 。 在 搁 左 
请 选择 


玩 者 可 随意 选择 任 一 图 形 ， 看 看 该 图 形 的 涵 意 是 什么 ， 不 过 ， 请 先 选 择 


看 过 所 有 的 贺 形 之 后 ， 选 择 岛 喇 (Patch) 圆 形 ， 接 著 到 四 处 考 逛 吧 ! 请 鹃 
现 一 张 小 小 地 图 。 在 地 图 里 有 一 个 小 正 


-和 红 赃 昌 
| 一 加 亲 择 地 图 (Map) 指令 ， 在 警 幕 左上 角 便 出 
\i 具 后 方形， 在 编辑 视窗 中 所 看 到 的 景物 即 是 这 个 正方 形 的 放大 国 。 玩 者 可 用 拖 奥 ( 


5. 地 图 和 视窗 工 
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6. 地 图 视窗 


7. 控 制 黄 蜂 旺 
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连续 按 两 下 确定 键 ， 黄 里 峻 就 会 在 该 处 控油 。 若 要 移动 则 按 一 下 即 可 。 控 泣 
时 的 视窗 也 经 由 岛 梧 图 转 为 梨 穴 的 切面 团 。 玩 者 可 利用 刚才 的 方法 再 继续 控 


洞 。 


接 下 来 ， 将 游标 移 


在 地 面 上 是 非常 
特别 是 绞 狂 ， 因 为 


在 地 图 上 找到 食物 ( 


移 至 球状 物 上 过 续 按 两 下 确定 键 就 可 咬 起 那 志 食物 。 将 游标 移 至 空地 上 再 磊 
ee 面 板 的 下 方 长 休 物 ， 如 果 黄 色 父 状 物 降 
; 模 线 以 下 就 代表 黄 归 嫌 已 经 铁 了 ， 假 如 此 时 搬 起 食物 时 ， 它 便 会 自动 将 该 
全 者 此 下 去 。 


12. 健 康 情 况 


Health 


BR 
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至 黄 蝠 旺 的 身上 按 住 确定 键 ， 范 选 择 繁 殖 (Start Brood) 
， 黄 蝠 网 就 会 变 为 蜂 后 而 开始 “下 有 下”。 
将 游标 移 至 酒 口 按 一 下 


危险 的 ， 玩 者 必须 注意 附近 有 无 网 蛛 、 巍 狮 或 红 蝠 赋 。 
它 的 全 和 时 绞 的 巢 长 得 非常 相似 。 
此 外 ， 还 有 人 类 的 审 草 机 及 脚步 都 是 致命 的 因素 ， 应 改 量 避免 。 


绿色 球状 物 ) 的 位 置 ， 记 将 黄 蝎 阁 移 至 该 不 。 将 游标 


在 控制 面板 跑 梯 庭院 (Yard) ， 就 可 看 见 院子 里 的 全 部 景物 。 闪 各 
为 玩 者 正在 进行 中 的 一 块 版 图 。 控 制 面 板 因 玩 者 遵 尝 YARD 而 有 所 
HOUSE 可 突 颖 出 在 房子 里 的 版 圈 。 请 选择 岛 酝 国 (Patch) 刚 刚 的 


[jnecruttt | 
[etease WV 2 


[aeteasem | 
区 jpnchange 


确定 键 ， 黄 里 虹 就 会 跑 到 地 表 上 去 。 


8. 沽 在 危机 


9. 如 何 进 食 
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将 游标 移 至 黄 是 晓 身 上 ， 按 住 确定 键 ， 再 跑 择 招募 5 焦 (Recruit 5 
?接著 会 有 5 焦 昭 虹 嘴 车 黄 蜂 贱 ， 只 要 到 刚刚 的 愤 香里 选择 Release all ， 
这 5 焦 蠕 网 便 会 白 动 去 搬 取 食物 。 如 果 要 和 和 红 蠕 旺 作 战 也 是 探 相同 之 步 归 。 


党 蝠 晤 带 荐 食物 回 介 穴 时 ， 合 自动 在 路 上 排出 喘 踊 (Scent Trail) ， 其 他 
的 曲 赚 就 会 循 著 这 休 跨 呈 回 到 嘻 穴 里 。 人 :在 挫 制 4 面板 选择 Scent ， 再 选 定 B- 
Trail 就 可 以 看 出 黑 蝎 赔 所 排出 的 咱 踊 。 当 盖 莫 混乱 不 堪 时 可 再 选择 OFF 天 
掉 ， 但 事实 上 嗅 咏 晃 是 存在 的 ， 二 见 辕 了 


蝎 嫌 的 健康 情况 和 其 生存 能 力 有 绝对 的 关 你 。 健 康 状 况 可 经 由 控制 面板 
看 出 来 。 假 如 健康 情况 不 良 的 话 ， 那 庶 ， 和 和 红 蠕 凡 的 作 吗 可 能 全 失败 。 

假如 梨 穴 里 有 食物 时 ， 其 他 的 蠕 赔 会 咀 食 黄 蝎 纲 。 如 果 韵 穴 没 有 食物 存 
量 时 ， 可 用 Recruit 功能 叫 其 他 里 星 去 找 食 物 。 


13. 行 需 控 制 

身 为 蝠 赋 的 首领 要 做 的 事 不 只 有 寻找 食物 ， 还 要 对 旺 赂 的 行为 加 以 分 
工 。 玩 者 可 在 选单 上 玩 择 行为 控制 视窗 (Behavior Control Window) 。 

曲 嫌 的 行为 可 分 为 三 类 : 找寻 食物 (Forage) 、 控 和 偶 穴 (Dig) 及 照料 赂 后 或 
霹 煞 (nurse) 。 在 视窗 上 ， 可 看 到 一 个 三 角形 ， 这 三 种 项 目 各 占 一 角 ， 假 如 园 
点 愈 靠近 该 项 目 则 代表 该 项 目的 值 愈 高 ， 也 就 是 说 对 该 项 所 投注 的 时 赚 数量 
也 愈 多 。 

玩 者 可 将 游标 移 至 三 角形 内 ， 按 确定 键 改 变数 值 。 当 然 ， 也 可 以 选择 自 
动 模式 (Auto) 读 电 有 笋 处 理 。 


14. 作 愤 
如 果 要 向 红 时 凤 进 攻 的 话 ， 请 先进 入 黄 时 绞 跑 单 ， 站 选择 Exchange， 遗 
定 后 ， 再 挑 一 焦 肥 壮 的 兵 星 做 为 交换 角色 的 对 象 。 接 著 ， 该 兵 阅 就 爸 成 黄色 
的 。 
再 度 进 入 黄 时 几 选单 ， 选 择 Recruit 10， 和 当然， 假如 玩 者 的 里 阁 数 
锡 多 的 话 ， 可 以 多 选择 几 次 。 
带 著 这 些 里 虹 往 红 晤 旺 的 领地 前进 ， 快 到 达 时 ， 再 度 进 入 黄 里 旺 遗 单薄 
选择 Release all ， 这 些 里 曦 就 会 自动 找 红 早 打 架 。 
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15. 其 他 视窗 


经 奈 视 窗 (History Window) 显示 了 红 蚂 嫌 的 生长 状况 、 数 量 、 健 康 状 涡 
… 等 以 供 参 考 。 


资料 视窗 (Info Window) 则 显示 了 真实 蠕 噬 的 详细 资料 。 


在 选择 完整 那 戏 (Full Game) 之后， 即 可 进入 该 项 六 戏 。 


到 视窗 选 壬 上 选择 阶级 控制 视窗 (Caste Control Win - 
dow)， 这 个 视窗 的 用 法 和 行为 控制 视窗 是 一 模 一 样 的 。 

在 完整 邀 戏 中 应 较 重 视 领 地 的 拓展 ， 所 以 ， 扣 高 繁殖 
者 (Breeder) 的 值 是 必 霸 的 。 玩 者 可 佑 计 需 要 自行 控制 。 

至 於 其 他 两 项 ; 工 绞 (Worker) 和 兵 赂 (Soldier) 当然 也 
不 可 忽略 。 
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本 视窗 应 配合 地 图 视窗 右 下 侧 之 成 长 图 表 使 用 。 如 果 兵 星 的 数目 太 少 ， 
的 生产 值 ， 依 此 类 推 。 


3. 拓 展 领 地 


要 招展 领地 必须 先生 产 繁殖 者 (Breeder) ， 当 生产 至 一 定数 量 一 
对， 请 至 地 图 视窗 选择 Yard 。 为 了 解 两 种 蝎 虹 的 分 体 ， 请 再 跑 
树 吉 略 位 置 圈 (Strat)， 在 闪 动 的 那 一 块 就 是 目前 玩 者 正 进行 的 一 
个 版 圆 " 

首先 ， 选 择 交 配 (Mate) 的 指令 以 进行 繁殖 者 的 交配 ， 和 当 交 配 
完成 时 ， 则 会 出 现 新 赔 后 (New Queen)， 在 控制 面板 可 乱 见 新 绞 后 的 数目 。 

接 下 来 ， 遗 返 置 放 (Place) 指令 ， 再 将 游标 移 至 别 的 版 轩 核 下 确定 键 ， 置 
放 程 序 就 完成 了 。 (游标 需 移 至 会 反 白 的 版 豆 上 才 可 置 放 新 嫩 后 。) 当 然 ， 玩 
者 也 可 选择 自动 置 放 (Automatic) 指令 。( 置 放 和 范围 为 版 图 的 周转 三 个 方 格 内 

) 

置 放 完成 和 后， 可 将 游标 移 至 该 版 圈 冰 连续 按 两 下 确定 键 。 即 可 进入 该 版 

国 进行 族 戏 。 
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定 充 询 明 


曲 蛟 类 型 


1. 工 螨 Workers 


兵 疝 体 念 谭 大 ， 工 作 性 质 
藉 体 积 麻 大， 故 进食 量 相当 大 ， 所 以 ， 兵 的 数量 千 万 不 可 太 多 ， 以 免 消耗 


掉 大 部 份 食物 。 


娥 后 对 玩 者 而 言 简直 是 一 
辣 炬 的， 机 是 能 使 红 辣 后 死亡 ， 就 旬 输 了 游戏 ， 同 样 的 ， 要 是 能 使 红 织 后 死 


亡 就 可 赢得 邀 戏 。 


虹 后 除了 下 有 蛋 之 外 ， 


新 星 后 的 责 


鞠 者 有 足 锡 的 食物 ， 和 否则 不 可 轻易 生产 新 次 后 。( 在 快 


后 ") 


5. 雁 娘 Males 
3 Male 


Behavier 
Pre-Flight 


Carrying 
Rething 


6. 繁 殖 体 Brood 
oog8a 昌 上 


似乎 汉 做 什么 车， 就 连 进 食 也 是 工 银 它 
司 不 定 哇 地 风 蛟 后 转换 为 黄 蚂 粒 移动 至 较 深 的 舍 究 以 受 更 岂 密 的 保护 。 


任 是 拓展 叙 土 。 它 们 体积 应 大 ， 的 1 


章 只 选 杏 了 一 些 必需 用 的 指令 或 常用 的 指令 加 以 解说 ， 玩 考 若 想 
一 步 了 解 游 戏 ， 请 详细 参阅 下 一 章 参 考 资 料 的 说 明 。 


V、 参 考 资料 


时 姨 有 各 种 不 同 的 阶级 且 分 工种 右 格 。 想 做 好 一 
清楚 地 了 解 名 种 阶级 所 专 司 的 工作 内 容 。 

在 编辑 视窗 壬 ， 玩 者 可 移动 游 称 至 一 焦 生 物 上 ( 黄 旺 除 外 ) 世 按 住 确定 
键 ， 就 会 显示 该 生物 类 型 、 行 为 模式 等 基本 实 料 。 


个 里 并 领袖， 就 必须 要 


工 几 是 族 录 中 数目 最 多 的 种 类 。 它 们 央 乎 包办 了 所 有 的 工作 ， 例 如 : 找 
寻 食物 、 照 料 疙 后 和 婚 煞 ， 拓 展 妇 力 箱 团 、 防 混和 攻 台 等 。 工 弱 只 然 雌性 ， 
毫 无 生殖 能 力 。 


兵 虹 Soldiers 


页 和 工 差 不 多 ， 但 兵 绞 有 较 强 的 攻 贡 能力 


3. 蛟 后 Oueen 


项 赛 物 ， 因 为 一 旦 同 后 死亡 ， 就 会 输 了 壕 上 LN oemn 


E99 Laying 


的 。 玩 者 


4. 新 虹 后 New 
Queens 
evw Queen 


所 以 ， 除 非 
速 谥 戏 中 ， 不 必 管 新 况 
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雄 虹 的 性 人质 和 新 疾 后 
中 ， 雄 况 不 具 任 何 用 处 。 


它们 的 责任 就 是 和 新 网 后 交配 。( 在 快速 履 戏 


繁殖 体 包括 了 所 有 的 旺 煞 、 幼 瘟 及 肾 ， 这 些 繁 厦 笨 被 工 冯 细心 照料 基 。 
* 繁殖 体 和 繁殖 者 ( 新风 后 及 雄 赔 ) 间 不 相同 。 


通常 时 嫌 的 行为 可 以 分 为 三 种 : 栈 寻 食物 (Foraging) 、 有 照料 (Nursing) 及 控 
泪 (Digging) 。 玩 者 可 透 遇 行 为 控制 视 蜜 来 分 配 工 作 的 内 容 。 
除了 以 上 三 种 行为 之 外 ， 玩 者 选 可 招 幕 归 闹 (Recruit) 及 施 


Alarm) 。 


放 警 戒 噢 跻 ( 


和 这 一 类 的 工作 是 要 找 出 食物 的 地 点 ， 芷 将 食物 安全 地 搬 回 寻 穴 。 通常， 
一 类 的 工作 者 之 生命 较为 短 新 ， 因 为 它们 随时 傅 被 纲 蛛 、 红 狮 或 红 蚂 赚 吃 
掉 。 

妈 然 食物 是 族 录 中 最 重要 的 一 环 ， 所 以 这 一 类 的 工作 者 应 比 其 他 的 还 
多 。 


一 类 的 工作 的 工作 内 容 是 照料 峨 后 及 繁殖 体 ， 假 如 人 手 不 锡 的 话 ， 繁 
得 泪 会 因 照料 不 周 而 死 亡 或 扰 法 成 长 。 


1. 找 寻 食 物 


3. 控 洞 
这 一 类 的 工作 者 主要 是 拓展 晤 绞 居 住 的 空间 ， 以 容 下 及 多 的 蝎 星 或 预防 
洪水 来 朝 。 必 要 时 ， 逮 要 将 食物 及 “ 育 翼 房 ” 规 画 好 。 
4. 招 莫 蚂 曦 
当时 几 被 黄 旺 赂 招来 时 ， 它 们 会 一 直 跟 在 黄 蚂 赚 的 身 劳 ， 站 煞 死 企图 进 
犯 的 红 蚂 绞 ， 直 到 黄 蛙 几 死去 或 选择 Release 功能 。 
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5. 警 戒 嗅 中 
妆 晤 线 一 磁 到 黄 昌 赂 的 警戒 呐 中 之 和 后， 就 会 自动 保持 警戒 状态 ， 直 到 昨 
踊 消 失 。 
黄 蚂 虹 通常 会 在 食物 或 菜 穴 入 口 施放 警戒 歼 踊 ， 以 防 散 人 入 侵 。 


食物 可 以 轴 换 为 人 体 需要 的 能 量 ， 这 是 办 所 
是 一 栋 ， 蜂 网 一 定 要 使 能 量 维持 平衡 ， 否 则 将 


嗅 踊 
蝎 嫩 能 自行 分 这 一 种 化 学 物质 一 兢 踊 。 它 们 并 
作为 一 种 沟通 WEREaipasiewsu ss 
“和 这 是 回 家 的 方向 ”…… 等 等 。 
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在 本 黎 戏 中 ， 有 三 种 作用 不 同 的 噢 踊 : 地 域 冉 路 (Nest Marker) 、 追 
挫 嗅 踊 (Trail Marker) 及 警戒 岗 踊 (Alarm Scent)。 


不 同 的 蚂 竣 族 莉 ， 噢 跻 也 不 会 一 样 。 通 常 这 种 史 踊 会 排 在 属於 自己 族 匡 
的 地 域内 。 如 果 蠕 几 轩 到 不 同 的 嗅 跻 时 ， 就 代表 它 已 步 入 别 的 族 重 的 地 域 之 
内 。 


党 里 赚 找 食物 ， 音 带 回 家 时 ， 就 会 排出 这 种 噢 跳 ， 其 他 的 时 绞 就 会 追 中 
这 休 购 吸 去 搬 食 物 或 回 家 。 不 过 ， 这 种 嗅 跳 会 因 丽水 的 涵 剧 而 消失 。 和 这 也 就 
是 为 什么 下 雨天 时 ， 常 看 到 里 赔 慌乱 的 样子 的 原故 了 。 


常 蝎 赔 遇见 这 种 由 踊 时 ， 就 会 聚 在 星 踊 所 在 地 轩 始 警戒 ， 芷 保生 那 一 韦 
域 ， 直 到 讯 鱼 消 失 。 通 常 这 种 星 中 都 用 於 俩 穴 入 口 处 或 甬 放 食物 的 地 方 。 


其 袜 这 个 行为 也 是 利用 岗 跻 亦 达 成 的 ， 只 不 过 本 邀 戏 将 其 简化 而 已 。 玩 
者 可 从 黄 蝎 绞 选单 中 ， 选 择 招 莫 的 数目 。 


ke 
从 取 食物 或 甚至 将 物 蛛 或 贱 重 数 死 不 过 那 是 非常 危险 的 。 此 外 ,毛毛 砷 也 是 
食物 来 源 之 一 。( 可 食用 的 物品 和 以 儿 色 小 球 表示 ) 

另 一 食物 来 源 为 同伴 ， 蠕 虹 有 两 个 骨 ， 一 个 用 来 存放 食物 、 一 个 用 来 消 
[食物 。 和 党 同 件 俄 肚子 对， 另 一 集 昨 蚁 会 吐出 食物 供 它 


已 食用 。 


赤 排 人 上 或 空气 中 ， 


如 : “我 是 朋友 ?” 


1. 地 域 嗅 中 


2. 追 跳 嗅 中 


3. 警 戒 嗅 跳 


4. 招 募 蚂 曦 
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敌人 与 危机 


1. 红 旺 虹 
红 里 晤 是 器 蝠 网 最 主要 的 刻 人 ， 因 为 红 蠕 星 吃 的 食物 和 黑 晤 赂 所 吃 的 一 
榜 。 所 以 ， 红 蠕 凡 有 非常 大 的 野心 ， 一 旦 它 的 数目 比 黑 蠕 峻 多时， 就 会 改动 
总 攻 贡 。 
2. 蝴 蛛 
和 北 戏 一 天 始 ， 玩 者 可 能 只 有 少数 的 蠕 姨 ， 所 以 在 这 时 段 最 好 避免 遇 上 
RAR 
它 ， 一 方面 也 有 助 於 平 衡 的 效果 。( 蠕 几 繁 殖 速 度 很 快 。) 当 览 蛛 被 杀 死 后 ， 
就 会 变 成 线 色 球状 的 食物 = 
3. 虹 狮 
请 玩 者 不 要 误解 ， 疯 狮 既 非 纲 亦 非 狮 ， 一 种 晴 几 的 幼 囊 ， 专 门 躲 在 
土 里 偷 刘 蚌 风 。 
和 掀 蛛 一 横 ， 是 织 可 以 图 对 它 ， 但 它 不 便 变 成 线 色 球状 的 食物 。 
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太 的 。 人 类 将 


人 类 对 蝎 虹 所 造成 的 困 授 就 和 星 对 人 类 造成 的 不 便 是 一 
生机 柜 。 


使 必 一 切 方 法 来 扒 毁 玩 者 的 族 芭 ， 例 如 : 用 脚 踩 、 用 逢 


人 类 只 会 将 煞 副 剂 用 於 屋子 里 ， 当 煞 副 剂 喷 在 地 上 时 ， 绝 大 部 份 的 旺 赚 
都 会 死 光 。 所 以 ， 当 玩 者 听见 喷 省 的 束 音 时 ， 就 要 马上 躲 进 全 穴 里 。 


下 十 时 ， 票 穴 的 底部 会 积 水 ， 玩 者 必须 把 所 有 食 匆 及 咯 卵 搬 到 集 穴 上 
展 ， 以 免 受到 坪 水 的 浸泡 。 


如 果 想 要 攻击 红 时 凡 ， 请 先 用 Recruit 的 功能 招来 凤 兵 况 将 ， 然 后 著 他 

们 到 红 蠕 曦 的 地 域 ， 将 游标 置 於 红果 赔 身上 ， 再 连续 按 两 下 确定 键 即 可 。 
如 果 红 是 嫌 来 旧时 ， 玩 者 可 在 控制 面板 上 选择 Scent ， 然 后 再 选择 施 攻 警 
戒 几 踊 (Alarm)。 接 著 移 动 黄 里 蚂 至 警戒 区 域 ， 黄 蚂 晤 即 会 自动 施放 警戒 枫 


该 上 


档案 园 单 


1.About Simant 


2.New 


3.Load 
选择 本 项 可 读 取 预存 过 之 邀 戏 进 度 
4.Save 


本 遗 项 用 来 储存 邀 戏 进度 
名 。 


5.Save AS 


6.Quit 
使 赣 戏 中 断 ， 冰 回 到 DOS 。 
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6. 雨 水 


攻取 绩 警 天 


Page35 


本 选项 会 列 出 模拟 里 几 的 出 版 厂商 及 奥 作 妈 介 绍 。 


选择 本 项 后 ， 将 使 进行 中 遂 戏 中 断 ， 站 重新 跑 择 六 戏 方式 。 


' 假如 不 曾 存 明 进度 的 话 ， 必 须 重 新 输入 格 


本 选项 也 是 用 来 储存 闭 戏 ， 但 必须 重新 输入 档 名 。 


半 各 视窗 之 肖 意 及 用 法 请 参照 遵 戏 指引 
1.Edit 
打开 编辑 视 当 。 
2.Map 
打开 址 加 视窗 。 
3.Behavior 
开行 为 控制 视窗 。 
4.Caste 
开 阶 级 控制 视窗 。 


5.History 
T 开 经 历 视 窗 。 


6.Info 
T 开 资料 视窗 。 


7.Status 


查看 泪 军 
1.Yard 


2.House 


3.Strategic 


4.Graphic 


5.Surface 
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0.Black Nest 


上 显示 编辑 视窗 和 地 图 视窗 里 的 黑 蝎 旺 梨 穴 切面 圈 。 


7.Red Nest 


显示 编辑 视窗 和 址 国 视 窗 里 的 红星 赔 某 穴 切面 圈 。 


1.Autotrack 

本 功能 将 使 黄 早 赔 永 达 置 中 於 警 幕 。 
2.Music 

音乐 开关 。 
3.Sound 了 ffects 

音效 开关 。 


4.Events 


动 尾 开关 “。 


蜂 示 地 图 视窗 里 的 庭院 全 景 。 


显示 地 辆 视窗 实 的 屋子 内 部 全 景 。 


闯 示 地 图 说 密实 的 战略 位 置 图 。 


显示 地 图 视窗 实 的 红 黑 电 阅 成 长 比较 图 。 
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打开 状况 视窗 将 可 知道 ， 身 为 一 个 里 冶 的 评价 。 


显示 编辑 视窗 和 地 图 视窗 里 的 地 表 轩 (和 铀 晤 图 ) 。 
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5.Messages 
讯息 天 天。 
6.Silly 
对 话 泡 泡 开 关 。 


1.Pause 

暂停 游戏 
2.Sl1ow 

使 那 戏 缓 慢 进 行 。 
3.Normal 

正常 速度 。 
4.Fast 

使 闭 戏 快速 进行 。 
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5.Ultra 
速度 比 Fast 还 快 。 


玩 者 可 利用 编辑 视窗 直接 对 黑 里 网 族 硬 下 命令 ， 此 外 ， 在 编辑 视 容 中 ， 
站 可 详细 址 看 到 位 於 地 图 上 的 任何 束 西 及 任何 事物 。 

编辑 视窗 只 能 显示 地 面 的 菜 个 部 份 ， 所 以 ， 玩 者 可 以 利用 方向 键 或 滑 电 
来 拱 动 地 表 的 画面 。 

编辑 视窗 和 地 图 说 窗 之 功能 是 相 过 的， 也 就 是 说 ， 假 如 在 地 图 视 宝 壬 鞠 
者 转换 至 地 下 的 画面 时 ， 在 编辑 视窗 壬 也 会 跟著 显示 地 下 的 画面 。 


人 网 即 懂 的 ， 例 如 : 泥土 、 石 对 、 
房子 、 师 蛛 、 虹 狮 、 食 物 … 等 。 底 下 俊 列 出 可 常见 到 的 物品 及 生物 。 

党 训 训 林 有朋 关 凡 汪 所 全 本 人 居 大 是 二 扫 下 丰 机 玫 2 -4 

蝎 培 : 蝎 焙 可 分 为 黑 时 绞 和 红 蚂 疯 ， 在 阶级 上 又 可 分 为 六 后 、 兵 景 、 工 
业 、 梭 并 等 。 玩 者 可 将 游标 移 至 各 类 型 生物 上 ， 按 住 键 就 能 见 到 其 相关 实 


培 穴 : 嫌 穴 为 晤 出 入 的 洞口 ， 每 个 蚁 祭 告 可 有 数 个 

食物 : 食物 为 缘 色 球状 物体 ， 不 管 是 什么 榜 的 食物 旨 

小 芯 : 这 种 患 子 在 地 上 怜 来 假 去 ， 它 们 不 吃 蝠 虹 ， 

和 毛毛 盘 : 这 种 生物 便 在 地 上 有 扑 。 当 很 多 焦 蚂 赔 图 住 
成 食物 。 


控制 面板 易 。 


死伤 大 半 。 

裤 草 机 : 草 为 旺 虹 最 { 
虹 穴 的 上 空 时 ， 表示 该 蝶 集 将 死 
割 章 机 的 声音 时 ， 最 好 先 躲 到 蓝 


师 蛛 ; 行动 快速 ， 专 吃 里 赔 。 蜘 蛛 路 然 可 以 被 星 晃 娄 死 ， 


圭 的 掩 议 ， 


究 入 


编辑 秽 窗 


1. 编辑 和 视窗 
和 里 有 什么 
东西 ， 
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各 


料 ， 诸 如 : 种 类 、 正 在 做 什么 事 ， 正 带 著 什 么 东西 等 。 
繁殖 笨 : 繁殖 体 就 是 蚂 旷 、 肾 及 幼 副 。 相 关 资 料 可 用 上 述 方法 得 知 。 


四 虹 穴 。 
以 缘 色 球体 表示 。 
而 蠕 景 也 不 吃 它 1 


它 了 时， 就 全 死去 而 


但 是 站 不 容 


。 蚁 狮 : 千 躲 在 洞 洞 壬 ， 委 量 凡 走 过 洞口 便便 被 此 
掉 ， 此 种 生物 也 可 以 变 成 食物 ， 但 必须 先 坟 
“脚步 : 人 类 的 脚步 对 晤 虹 伤 害 
其 不 意 地 出 现在 凤 穴 哈 近 。 通 常 被 人 类 踩 到 ， 旺 线 就 名 


[它们 。 
证 大 ， 尤 其 人 类 全 出 


人 


石 旺 石头 : 石头 是 最 佳 的 障 研 物 ， 玩 者 可 利用 黄 蝎 旺 将 石头 搬 到 梨 穴 旁 ， 以 抵 描 
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外 天 入 侵 。 


控制 面板 上 提供 了 许多 工具 读 玩 者 更 利 於 游 走 编 辑 视窗 之 中 ， 冀 使 妆 
更 方便 和 操作 。 

地 园 : 遗 摆 这 个 指令 和 后， 党 得 左上 角 将 出 现 一 张 小 地 图 ， 玩 者 可 将 游标 
移 至 地 图 内 ， 世 接 下 按键 使 实 绒 的 红 框 移动 。 红 框 杠 住 的 范围 即 等 於 编辑 视 
宝 中 的 景物 。 所 以 ， 利 用 红 框 的 移动 ， 可 使 于 者 很 快速 地 浏览 直面 上 之 任何 
蚁 。 

各 令 说 明 : 利用 基 一 个 功能 ， 可 以 知道 各 园 形 指令 键 之 用 法 。 

实验 工具 : 当 玩 者 在 快速 游戏 之 下 ， 可 使 用 这 个 痢 令 糖 换 至 实验 性 邀 圾 
下 。 但 如 果 在 完整 六 戏 中 则 不 能 转换 ， 各 工具 之 用 法 说 明 ， 在 下 一 个 部 份 将 
合 提 到 。 

直面 : 选择 此 项 指令 可 将 编辑 视窗 内 容 塌 为 地 面 景物 。 

黯 集 : 可 将 编辑 视窗 内 容 加 为 黑 归 几 旭 穴 之 切面 国 。 

红 旺 缮 集 : 可 将 编辑 视窗 内 容 转 为 红 蚂 病 保 穴 之 切面 国 。 

黄 是 赔 ; 将 黄 归 弱 置 中 认 编 辑 视窗 。 

物 蛛 : 将 蛛 置 中 於 编辑 视窗 。 


是 旺 后 : 将 黑 网 后 置 中 於 编辑 视窗 。 
红 阅 后 ; 将 红 师 后 置 中 於 编辑 视窗 。 


动 ， 其 他 的 生物 也 会 跟著 动 。 


3. 实 验 工 具 


实验 工具 只 天 用 於 实验 性 邀 戏 下 。 


见 其 相关 资料 。 


STRRT 6GRME 


2. 控 制 面板 
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新 停 : 将 闭 戏 冰 停 。 在 暂停 时 ， 黄 里 屿 仍 可 移动 ， 不 过 一 旦 黄 早 凡 


性 足 : 利用 这 指令 将 司 选择 观看 红星 赋 或 黑 蠕 几 的 各 项 几 跻 施放 处。 

健康 情况 图 : 蠕 赂 之 健康 情况 以 长 僚 图 来 表示 。 如 果 状 念 您 差 ， 则 长 像 
图 降 得 念 低 。 要 是 降 到 标准 线 以 下 ， 那 表示 生命 至 危 ， 必 需 超 快 补给 养 份 。 
图 下 英文 字母 “了 ”代表 黄 昌 赔 ，“B ”代表 黑 蚂 蚁 ，“R ”代表 红 昨 蚁 。 


基本 资料 (Info) ; 选择 此 项 后 ， 将 游标 移 至 任 一 个 生物 上 ， 按 住 键 就 可 在 


本 EC 天 人 大 物 (Barriers) : 遂 桂 此 项 征 ， 将 游标 移 至 空地 下 冰 坊 下 键 即 可 钢 造 出 
一 个 障 组 物 。 如 将 游标 再 移 至 障 三 物 上 即 可 去 除 该 障 碘 物 。 


六 十 一 洪 上 (Dig/Fii) : 可 选择 控 土 或 填 土 ， 夷 将 游标 移 至 地 上 或 地 下 引 


可 进行 控 土 或 填 土 。 


CR 者 加 活 绞 (Add Ants) : 可 在 选单 上 遗 择 所 要 增加 的 黑 或 红 蜂 网 数量 。 
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增加 食物 (Add Food) : 可 在 选单 上 选择 要 增加 的 食物 数量 ， 再 将 游标 移 至 
空地 上 兹 按 下 键 即 可 增加 食物 之 数量 。 

施放 咱 味 (Drop Trails) : 可 在 选单 上 选择 要 施放 的 几 踊 种 类 ， 再 依 上 述 
之 方法 即 可 施放 各 种 史 跻 。 

邹 厚 齐 (Insecticide) : 将 游标 移 至 编辑 视窗 内 即 可 喷 深 煞 嚼 齐 ， 看 看 会 发 
生 什么 事 。 


利用 地 图 视窗 将 能 久 更 方便 於 策略 之 乏 用 。 


在 地 图 视窗 中 有 两 个 观看 模式 : 庭院 模式 (Yard Level) 及 区 雹 模式 (Patch 
Level)。 庭 院 模式 显示 整个 庭院 的 全 景 ， 用 於 坦 换 区 境 或 注 充 领地 。 而 区 境 模 
式 则 使 用 於 单 区 编辑 成 单 区 作战 时 。 


1. 区 块 模式 
玩 者 可 利用 区 块 模式 看 到 各 区 志 ( 屋 内 、 层 外 、 地 面 、 地 下 ) 之 全 景 ， 而 
且 也 可 观察 各 个 族 琴 之 活动 情形 。 


用 证 


地 图 视窗 


A、 观 看 模式 
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B 、 区 块 模式 
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黑 昌 虹 ( 揣 带 食物 ) 
红 蝠 星 

红 旺 赔 ( 揣 带 食物 ) 
死 时 蛾 

食物 

小 各 

雨水 

毛毛 旨 

壤 狮 


此 外 ， 玩 者 中 可 看 见 人 类 脚步 、 公 草 机 、 蜂 蛛 及 嫌 穴 入 口 。 


2. 控 制 面板 
控制 面板 结合 了 许多 图 形 指令 用 以 转换 视窗 、 使 用 实验 工具 以 及 观察 妈 
病 之 健康 及 成 长 情形 。 
庭院 (Yard) 一 用 以 改变 地 图 视窗 至 
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2Z. 庭院 模式 

在 庭院 模式 中 ， 玩 者 可 以 观察 整个 庭院 ( 包含 192 个 区 泌 ) 的 情景 ， 而 且 
还 可 切换 屋内 了 屋外 的 视窗。 

此 外 ， 在 此 模式 中 逮 有 另外 两 个 欢 罕 模式， 一 是 战略 位 置 园 (Strategic 
View) ， 可 着 出 两 种 族 蔓 各 居 何 处 。 另 一 种 是 成 长 较 (Graphic View) 。 可 钢 察 各 
区 块 的 蠕 壤 成 长 分 修 。 


在 区 境 模 式 下 的 地 图 视窗 可 吴 现 出 屋子 内 外 的 单一 区 境 景 物 。 


1 地 图 中 的 景物 

编辑 方 框 一 在 地 图 里 闫 有 一 个 编辑 方 框 ， 方 框 内 显示 的 范围 即 为 编辑 视 
窗 中 的 天 围 。 玩 者 可 按 厅 定 键 移动 方 框 位 置 ， 假 使 速 续 寝 两 下 的 证 则 进入 编 
辑 视 窗 。 

其 他 一 以 下 为 那 戏 中 经 常 出 现 的 囊 西 : 


泥土 淡 棕 色 
岩石 3 淡 友 色 
黄 昌 黄鱼 方 痢 
黑 里 毁 黑色 方 提 
淡 绿 色 方志 神奇 之 组 
红色 方志 办 行 玫 实验 工具 
册 红 煤 响 踊 | | | 
桶 色 方 块 庭院 全 烧 只 | 次 细 同 | 成 长 状况 


暗 棕 色 方志 
暗 缘 色 方 志 
淡 蓝 色 方 乾 
蓝 色 方块 
缘 色 休 状 物 队 级 控 抽 
白色 方块 


院 模式 。 


汪 
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黑 虹 穴 (Black Nest) 一 频 示 黑 蝎 辣 全 穴 。 


红星 穴 (Red Nest) 一 频 示 红 蚂 络 策 穴 。 


地 域 迪 踊 (Nest Makers) 一 显示 两 方 合 穴 附近 的 地 域 嗅 跻 。 


追 跳 吹 踊 (Trail Markers) 一 跨 示 两 方 晤 贱 所 施放 的 追 距 噢 踊 。 


警戒 峰 踊 (Alarm Signal) 一 显示 欧式 区 域 


旺 行 中 (Trails) 一 显示 蠕 赔 的 动向 ， 这 不 是 噢 跳 的 一 种 。 


黄 蚂 嫌 (Yellow Ant) 一 使 编辑 方 框 移 至 黄 是 旺 身 上 。 


神奇 之 钮 (Mystery Button) 一 对 和 坑 戏 可 能 有 影响 ， 也 可 能 没有 。 


成 长 状况 (Status) 一 蜂 示 蠕 赔 成 长 之 资料 。 


实验 邀 戏 (Experiment) 一 在 快速 迟 戏 时 可 转换 为 实验 六 戏 ， 但 在 完整 邀 戏 


时 则 不 能 。 


行为 控制 (Behavior Control) 一 打开 行为 控制 视窗 。 


阶级 控制 (Caste Control) 一 打开 阶级 控制 视窗 。 


经 压 轿 (History) 一 打开 经 奈 曲 线 视 窗 。 


曲 网 资料 (Info) 一 打开 资料 视窗 。 


解说 (Helpy 一 指令 解说 。 


成 长 数目 (Data Section) 一 显示 双方 早 旺 之 数目 。 


3, 区 块 模式 下 的 黄 晤 媒 
黄 是 亦 可 在 地 图 中 移动 ， 但 必须 同时 按 Shift 和 厂 定 键 才 会 移动 ， 但 当 
移动 时 请 注意 不 要 路 进 嫌 狮 的 陷阱 里 。 


C、 庭 院 模 式 


EHPERIMENTRL MDDE 
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在 庭院 借 式 下 的 地 图 视窗 显示 了 整个 院子 及 屋子 的 概况 ， 其 箱 转 包括 了 1 
92 个 方 格 ， 而 每 个 方 格 就 是 一 个 区 块 。 在 庭院 模式 下 又 有 三 种 观察 模式 ; 后 
子 (House View) 、 战 略 (Strategic View) 及 生长 图 (Graphic View) 。 

内 亮 的 区 块 代表 玩 者 目前 所 正 管 理 的 一 个 区 顽 ， 玩 者 可 在 区 埃 上 连续 扩 
两 下 确定 键 以 转换 位 置 。 但 是 这 项 指令 只 对 黑色 区 块 有 效 。 

玩 者 也 可 以 网 造 繁殖 者 (新 晤 后 )， 冰 将 它们 丢 在 其 他 的 区 境 之 中 。 

在 房子 的 观察 模式 下 ， 玩 者 可 看 到 整个 院子 及 屋子 的 内 外 部 份 。 注 意 ， 
当 人 类 在 区 块 上 行走 、 或 将 审 草 机 推 明 区 块 时 ， 该 区 块 的 蝠 姨 便 有 极 大 的 介 
亡 。 狗 和 猫 东 不 影响 送 戏 的 进行 ， 但 小 岛 公 会 吃 掉 飞 来 飞 去 繁 殖 者 。 

在 策略 观察 模式 下 ， 黑 蝠 赚 所 占 领 的 区 埃 以 黑色 表示 ， 而 红 蚂 曦 所 占 千 
的 区 块 则 以 红色 表示 。 未 被 占领 的 区 顽 则 以 缘 色 表示 。 

生长 图 观察 模式 则 薄 示 了 区 块 中 两 方 之 蠕 绞 数目 多 窜 。 


1. 庭院 模 式 下 的 地 图 控制 面板 
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区 块 (Patch) ; 由 庭院 模式 转 入 区 境 模 式 。 


房子 (house) : 转换 屋内 及 屋外 的 情景 。 


策略 (Strategic) : 转 为 策略 观察 模式 。 


生长 图 (Graphic) ;: 畦 为 生长 图 观 模 式 。 


繁殖 控制 (Mating 


Controls) : 控制 竹 殖 的 程序 ， 下 一 部 分 将 有 详细 介 


组 。 
指令 解说 (Help) : 解说 各 指令 之 用 法 。 ?| 
占领 区 境 数 目 (Colony Tally) : 记载 两 方 所 占 领 的 区 块 总 数 。 BLACK COLONIES 1 
[?1 RED COLONIES 大 1 
2. 繁 殖 


在 繁殖 之 前 ， 必 须 先进 入 繁殖 控制 视窗 壬 去 秽 造 一 些 繁殖 者 (Breeders) 。 
当 有 足 锡 的 繁殖 者 时 ， 打 并 该 区 块 的 地 图 视窗 之 庭院 模式 。 
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有 选择 Mate 图形 指 令 开 始 和 进行 交配 。 遇 了 一 便 儿 ， 就 鲁 有 一 些 受 孕 的 新 桌 
后 出 现在 图 形 指令 的 右 咕 。 


假如 玩 者 要 读 新 晤 后 寻找 自己 的 殖民 地 ， 请 选择 自动 (Automatic) 。 


[ET 假如 要 自己 安排 新 殖民 地， 请 在 交配 之 前 选择 手动 (Manual) 方式 。 
妆 新 效 后 受孕 时 ， 玩 者 就 可 以 选择 置 放 (Place) ， 然 后 再 移动 游标 至 男 - 
Co 殖民 区 块 再 按 确 定 键 ， 这 栋 就 算 殖民 完成 。 


通常 一 次 只 能 置 放 一 焦 新 六 后 ， 但 玩 者 也 可 以 按 著 Shift 键 ， 然 后 在 各 东 
民 区 上 点 一 下 ， 直 到 新 虹 后 用 完 ， 和 这 檬 就 可 以 一 次 殖民 许多 区 境 。 
8 玩 者 只 能 在 势力 箔 围 周围 三 格 内 置 放 姓 后 ， 而 一 个 区 顽 只 能 置 放 一 焦 氏 
后 ， 候 如 你 有 太 多 的 旺 后 的 话 ， 治 关 人 你， 它们 会 慢 慢 址 被 小 灸 吃 掉 。 

假如 畦 到 别 的 区 埃 时 ， 原 来 的 区 块 若 还 有 新 阅 后 的 话 ， 这 些 新 赂 后 将 
部 死亡 。 


行 吉 控 制 视 窗 
了 在 行为 控制 视窗 中 ， 玩 者 可 控制 旺 凡 的 行为 。 


在 本 六 戏 中 ， 蝎 虹 的 行为 主要 可 分 成 三 种 模式 : 搜寻 食物 (Forage) 、 控 晤 
穴 (Dig) 及 议 育 (Nurse) 。 
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在 视窗 内 ， 蠕 赚 的 行为 是 由 一 个 三 角形 来 控制 ， 三 种 行为 模式 各 占 一 顶 
站 。 玩 者 可 以 移动 三 角形 内 的 小 较 点 来 改变 各 模式 所 占 的 百分比 。 百 分 比 合 
高 ， 则 该 模式 行为 占 念 大 的 比例 。 

在 三 角形 右 遗 的 长 休 图 ， 代 表 从 事 该 行为 所 占 的 昌 六 总 数 。 

假使 黑 蚂 绞 受 到 黄 旺 赚 的 召唤 ， 而 遇 到 涛 人 或 进入 警戒 史 足 的 范围 时 ， 
黑 蝎 蜂 将 不 会 遵守 行为 控制 之 设 定 。 但 假使 黑 曝 赔 被 招 唤 和 后 仍 有 余数 时 ， 和 这 
些 剩余 的 蝠 赔 将 继续 照 著 行 为 控制 之 安排 。 

当 玩 家 核 下 自动 (Auto) 指令 了 时， 电脑 将 自动 地 安排 各 个 数值 所 的 协调 ， 但 
是 过 到 紧急 情况 时 ， 志 胸 往 往 扰 法 有 效 的 执行 。 所 以 ， 玩 考 有 时 候 应 自行 对 
责 检 制 。 

当 改 成 手动 (manual) 控制 时 ， 各 项 百分比 就 合照 玩 者 所 设 定 的 去 执行 ， 直 
到 再 次 被 更 改 。 

在 三 角形 的 左 遗 有 三 个 设 定 钮 ， 玩 者 可 先 确定 三 角形 内 的 数值 ， 然 后 再 
点 一 下 设 定 人 钮 ， 和 这 榜 以 后 就 可 至 设 定 钮 直接 叫 出 该 设 定 。 


Page53 


阶级 控制 视窗 


EC Caste Control 


险 级 控制 视窗 可 让 玩 者 控制 各 种 类 型 蝎 总 的 出 生 比率 ， 在 本 入 戏 中 星 冰 
可 以 分 成 工 蚂 、 兵 晤 及 繁殖 者 ( 雄 赔 及 新 屿 后 ) 。 

在 本 视窗 中 已 有 个 三 角形 ， 三 种 旺 效 各 氛 一 顶点 ， 念 靠近 顶点 者 ， 其 比 
率 则 念 高 。 

其 操作 及 控制 方式 则 和 行为 控制 视窗 完全 相同 。 请 参考 十 四 章 的 行为 控 
制 视 窗 解说 。 


和 经历 视窗 
在 这 个 视 罕 中 ， 玩 者 可 以 看 到 两 方 瞩 焙 的 成 长 曲线 ， 包 桥 了 数目 、 健 康 
及 死伤 的 叙 化 。 
在 国 表 下 方 有 关 个 纽 蹊 示 不 同 项 目 之 国 表 炙 化 。 


History Graphs 
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黑 旺 数目 (Black Population) : 题 示 黑 凡 沽 少 或 增加 的 曲线 。 玩 者 可 用 滑 鼠 
在 上 面 点 一 下 汉 儿 得 该 项 目 之 资讯 。 


红 虹 数目 (Red Population) : 题 示 红 疯 沽 少 或 增加 的 曲线 。 


黑 虹 食物 (Black Food) : 颖 示 黑 绞 佘 穴 所 峙 藏 的 食物 量变 化 。 


红星 食物 (Red Food) : 显示 红 虹 集 穴 所 崇 藏 的 食物 量变 化 。 Fa 


黑 仪 健 康 (Black Health) : 显示 黑 景 健康 变化 情形 。 


红 虹 健 康 (Red Health) : 是 示 红 虹 健 康 变 化 情形 。 


食物 来 源 (Surface Food Supply) ; 显示 地 表 食 物 存量 (不 包含 梨 穴 中 的 食 


物 )。 在 图 表 中 的 框 上 点 一 下 即 可 获知 目前 食物 来 源 之 多 井 。 
被 吃 掉 的 明 赚 (Ants Eaten) : 显示 被 吃 掉 的 里 弱 数 “。 


| Frpire 古 
La 


一] 
资料 视窗 


1. 资 料 和 结构 
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轿 攻 国 国 区 攻 四 
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自然 死亡 时 景 (Ants Expired) : 显示 因 饥 饭 而 死亡 之 蚂 旺 数 。 
被 邹 死 的 蚂 绞 (Ants Killed) : 显示 被 红 昌 旺 及 人 类 所 灯 掉 的 里 并 数 。 


指令 解说 (Help) : 解说 所 有 指令 之 用 法 。 


资料 祝 窗 等 於是 个 有 关 电 烃 的 小 图 书馆 ， 实 面 除 了 收 全 许多 晤 星 的 资料 
之 外 ， 迁 不 时 会 给 玩 者 们 建议 。 在 看 过 本 资料 库 合 ， 你 将 对 里 缮 的 生活 避 性 
及 行为 有 和 进一步 的 了 解 。 


资料 库 中 的 资料 是 以 一 些 类 似 目 儿 卡 的 方 框 所 组 成 的 ， 和 这些 卡 可 分 鸭 以 
下 这 些 部 分 ; 标题 棱 、 内 容 实 、 贺 案 及 按钮 。 

这些 实 料 的 结构 就 像 是 几 状 一 样 ， 最 顶端 为 目录 (Top Card) ， 在 这 一 张 卡 
中 ， 列 出 了 所 有 可 供 查 讯 的 标题 。 如 在 这 些 标 题 棱 上 点 一 下 ， 旭 会 出 现 该 东 
裕 料 卡 。 有 时 候 在 卡片 也 合 有 小 已 每 和 其 他 卡 上 月 到 接 。 


2. 标 题 棒 


标题 棒 代 表 每 张 卡 的 名 称 。 


3. 内 容 栏 


内 容 栏 蜂 示 该 标题 之 详 信 内容 ， 如 果 有 粗 体 字 出 现 的 话 ， 可 将 游标 移 至 
区 虐 再 按 住 确定 键 就 全 出 现 该 字 的 义 意 。 


4. 图 案 


通常 在 每 张 卡 中 都 有 一 个 图 案 ， 图 案 周转 则 有 文字 说 明 ， 如 果 文 字 被 杠 
起 求 的 话 ， 则 代表 时 有 另外 的 卡 和 该 文字 有 关联 ， 可 在 框 中 点 一 下 叫 出 该 


卡 。 而 汉 有 框 起 来 的 只 有 其 他 文字 作为 说 明 ， 将 游标 移 至 该 文字 上 按 住 确定 
键 ， 就 会 出 现 说 明文 字 


在 按钮 棒 上 有 三 个 校 钮 ， 
Back : 到 最 后 一 张 卡 月 。 
Previous : 到 上 一 张 卡 片 。 
Top : 到 第 一 张 卡 月 。 


5. 按 钮 棒 
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状况 视窗 


玩 者 可 在 遗 单 中 选择 状况 视窗 或 在 地 图 视窗 中 遗 桂 “ Percent ”( % ) 刍 以 
进入 状况 视窗 。 
这 个 视窗 颖 示 了 8 种 不 同 的 数 访 ， 在 Colony 栏 中 的 四 个 关於 全 部 的 六 戏 ， 
页 Universe 栏 中 的 四 个 则 是 关於 完 整 六 戏 的 数据 。 
1.Colony 
Colony Health : 平均 健康 值 。 
Foraging : 这 个 数据 显示 你 的 食物 估 两 方 的 食物 总 值 之 百分比 。 
Eggs Hatched : 蚁 儿 钱 化 的 成 功 比率 。 
Fights Won ;: 战 好 成 功 的 比率 。 
2.Universe 
Colonies Start ; 六 戏 开始 ， 黑 赂 的 土地 占 两 方 土地 之 比率 。 
Colonies Held : 黑 旺 殖民 之 存活 率 。 
Yard Filled : 黑 赋 在 庭院 中 的 殖民 地 占 所 有 庭院 区 泼 之 百分比 
ae 
Page58 


3.0verallScore 


在 所 有 邀 戏 中 (实验 性 六 戏 除 外 ) 客 有 评分 制度 。 
评分 标准 旭 是 依 以 上 数据 来 判定 的 ， 当 然 黄 蝠 峻 的 健康 情形 也 是 关键 之 


从 以 下 可 得 知 自己 表现 得 好 不 好 : 


尚 可 可 优 
快速 族 戏 200,00 280,000 350,000 
完整 邀 戏 2500,000 3500,000 4500,000 
游戏 策略 
A、 快 速 游 戏 之 目标 


和 
了 红 娩 后， 那 就 能 得 到 最 后 咕 利 。 


B、 完 整 和 游戏 之 目标 
在 完整 诸 戏 中 ， 玩 者 必须 币 底 消减 红 蠕 蚁 ， 而 且 殖 员 地 必须 超过 全 部 区 
沂 下 分 之 七 十 以 上 才能 获 膀 。 
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` 基 本 策略 
1 大致 上 来 说 ， 应 该 先 为 自己 的 族 匡 找寻 更 多 的 食物 ， 因 为 食物 愈 多 区 繁殖 力 
较 强 ， 蝎 绞 也 会 比较 壮 。 
快速 游戏 中 千 历 不 要 浪 旨 精 力 在 生育 雄 粒 及 新 弱 后 上 
3. 利 用 黄蜂 螨 ， 带 领 族 硬 去 寻找 搬 冯 食 物 。 
4. 假 如 发 现 许 多 食物 ， 可 以 在 上 面 施放 警戒 嗅 足 ， 请 其 他 是 网 守 访 该 地 区 。 
5 假使 食物 舍 近 红 娩 巢穴 时 ， 可 用 小 石头 措 某 ， 避 锡 红 曦 搬 光 食物 。 
6. 少 引 贩 蛛 到 红 阅 售 穴 旁 。 
7. 用 石头 塞 住 红 凤 之 洞口 。 
8. 在 发 动 正 面 总 攻击 之 前 请 先 确 定 南方 的 实力 。 
9. 在 地 面 上 时 ， 请 将 黄 蠕 晤 转换 成 兵 曦 。 


了 10. 不 论 在 何 时 何 地， 必须 确定 黄 里 是 非常 健康 的 。 


Catlke The 3 
That buned gear ola pad 


1 在 面 圣 获 人 时 ， 最 好 画 全 力 保 议 黄 蚂 赋 ， 将 黄 贤 虹 时 时 转换 成 队伍 最 后 面 
的 那 一 集 ， 引 前 锋 军 去 打 就 行 了 。 

12. 找 出 散 军 带 队 首领 ， 数 了 它 若 军 就 会 其 汗 。 

13. 浅 进 歼 军 剑 穴 中 控 洞 ， 挖 得 念 深 念 好 ， 这 翌 一 来 ， 晓 后 合租 烈度 部 去 ， 下 


币 时 它 就 会 淹 死 了 。 
14. 拓 展 领地 在 完整 邀 戏 中 是 非常 重要 的 。 最 好 能 将 屋子 占领 ， 同 上 时， 如果 
能 以 夹攻 的 方式 侵略 红 同 领土 ， 那 是 最 好 的 。 
15. 也 许 必要 圣 ， 你 要 懂 性 一 个 领地 用 来 生产 大 量 的 雄 赔 及 新 痉 后 ， 再 将 受 
孕 的 新 绞 后 所 在 各 个 空白 区 块 。 不 过 ， 和 这 样 做 会 使 原来 的 区 泌 积 弱 不 
搬 。 


5、 实验 性 游 磺 
当 玩 者 一 进入 人 这 个 模式 时 就 赢 定 了 ， 其 实在 这 壬 输赢 是 不 重要 的 。 最 重 
要 的 是 要 能 享受 创造 的 乐趣 ， 只 要 你 吉 坎 ， 什 么 事 都 做 得 出 来 这 是 一 个 打 
发 时 间 的 好 工具 。 
化 学 试验 : 将 所 有 的 史 中 功 能 拿 起 来 用 ， 看 看 蚂 赂 有 何 反 应 。 


灰 

造 送 窜 : 利用 造 史 功 能 ， 起 一 座 迷 富 让 婚 网 走 走 看 ， 看 看 需要 多 少时 间 

寺 走 得 出 去 。 的 
就 技 场 : 造 座 竞 技 场 ， 在 场 中 放 些 食物 ， 责 各 抓 一 焦 红 黑 蠕 赚 委 进 去 ， 


看 看 谁 赢 得 比赛 。 
万 弱 错 心 : 在 地 下 挖 个 人 型 的 洞穴 ， 再 气 进 一 些 里 晤 。 


模 概 旺 蝶 键 台 相合 卡 


观察 模式 (VIEN) 


。 档 案 (FILE) 一 ALT+F * 庭院 YARDI 一 Ctr 二 Y 
“* 视 窗 WINDOW) 一 ALT 十 只 。 尾 天 HOUSE, 一 Ctr+5 
。 岗 察 模式 VIEW) 一 ALTTYV 。 战略 图 STRATEGIC) 一 Ctr 十 6 
* 系 息 设 定 (OPTIONS) 一 ALT 二 O “。 生 长圆 ,GRAPHICS) 一 Ctr 十 7 
。 执 行 速度 LSPEED) 一 ALT+S 。 鸟 隔 图 SURFACE) 一 Ctr 十 8 
。 黑 星 虹 梨 LBLACK NESTI 一 Ctr 十 9 


机 案 功能 (FILE) ,村 是 旺 巢 (RED NEST) 一 Ctr 二 0 
人 设 定 与 速度 (OPTIONS & SPEED) 
这 定 : 


。 储 存 邀 戏 (SAVE) 一 Ctr 十 S 。 自动 追踪 (AUTOTRACK) 一 Ctr 十 G 
* 以 … 之 名 储存 (SAVE AS) 一 Ctr 十 A 。 音 乐 开 关 (MUSIC) 一 Ctr 十 J 
“* 跳出 游戏 (QUIT) 一 Ctr 十 Q 。 音 效 开 关 (SOUND) 一 Ctr 十 K 

“人 慢 (SLOW) 一 Shift 十 1 


“正常 (NORMAL) 一 Shift 十 2 
“* 快 (FAST) 一 Shift 十 3 

“编辑 (EDIT) 一 Ctr 十 忆 *， 标 快 (ULTRA) 一 Shift 十 4 

*， 地 轿 (MAP) 一 Ctr 十 M 


。 行 需 控 制 (BEHAVIOR) 一 Ctr 十 B 

。 阶 极 控制 (CASTE) 一 Ctr 十 C 
。 克 肤 (HISTORY) 一 Ctr 十 H 移动 游 栋 : 
,资料 INFO) 一 Ctr+I 
。 拓 况 [STATUS) 一 Ctr 二 T 


。 放 大 / 回复 视窗 一 Ctr 十 尼 
* 移动 视窗 一 Ctr 十 P 


向 上 


向 下 向 右 


.向 如 5 全 一 1 . 控 洞 一 1 
. 微 百 10 剑 一 2 .开始 每 殖 一 2 确定 键 一 
, 放 掉 区 一 3 

,全 部 放 氛 一 4 

“更 换 (EXCHANGE) 一 X 

“ 嗅 踊 一 0 


